TENIS SKORBORD SISTEMi TEKNIK SARTNAMESI

Bu teknik sartname, tenis kortlari icin alimi yapilacak skorbord sistemleri igin gegerlidir.

Skorbord Sistemi icerigi

o Grafik Miisabaka Gosterim Ekrani
e Kumanda Birimi
e Skorbord Platformu

1. GRAFIK MUSABAKA GOSTERIM EKRANI

Ekranda; oyuncu isimleri, oyun puanlari, set skorlari, servis atilmasi icin gerekli stire, oyun siiresi ve gliniin
saati gibi bilgilere yer verilecektir. Ekranin sol Ust kdsesinde glinlin saati, sag (st kosesinde oyun siiresi ve bunlarin
ortasinda da oynanan set ve servis atilmasi icin gerekli sire donisimli olarak gosterilmelidir. GUniin saatinin
altinda oyuncu isimleri, isimlerin solunda servis atan oyuncuyu belirtmek igin ok, isimlerin Ustlinde oyuncularin
hakemlerden pozisyonun tekrar izlenerek degerlendirilmesini talep etme haklarini géstermek icin li¢ adet tilde
isareti, isimlerin saginda ise oyun puanlari ve sirasiyla oynanan setlerin skorlari olmalidir.

a) Giiniin Saati Gostergesi

= QOyun siresi, iki hane saat ve iki hane dakika olmalidir.
= |stenen degere ayarlanabilir olmalidir.

= Dijit ylksekligi en az 12 cm olmalidir.

b) Oyun Siiresi Gostergesi

= Oyun siresi, iki hane saat ve iki hane dakika olmalidir.

= Zaman, oyun kurallarina gore ileri sayimh olarak kullanilabilmelidir.

= 00:00-99:59 zaman araliginda istenen degere ayarlanabilir olmalidir.

= Oyun siresinin 100 dakika icindeki maksimum toleransi £0.1 saniye olmalidir.
= Dijit ylksekligi en az 12 cm olmalidir.

c) Servis Siiresi / Set Gostergesi

= Set gostergesi, bir hane olmahdir.

= Set 1-5 istenen degere ayarlanabilir olmalidir.

= Servis suresi, iki hane olmalidir.

= Servis sliresi 0-99 saniye arasinda istenen degere ayarlanabilir olmalidir.
= Dijit yuksekligi en az 12 cm olmalidir.

d) Servis Gostergesi
= Servis gostergesi, oyunu baslatmak icin servis atacak oyuncuyu belirtmek icin kullanilan gostergedir.
= Her oyuncu i¢in birer adet ok olmalidir.

e) Oyuncu ismi Gostergeleri

= QOyuncu isimleri; ister kumanda ile baglantisi saglanan harici bir klavye ile, ister bilgisayara veya baska bir
kumandaya gerek duyulmadan kumanda lzerinde bulunan membran tus takimi ile yazilabilir olmahdir.

= Kullanilacak karakterin genisligine bagh olarak bir oyuncu ismi 16 karaktere kadar destekleyecek sekilde
olmali ve karakter yuksekligi 12 cm’den kiglik olmamahdir.

= Oyuncu isimlerii¢in Latin alfabesinin yani sira asagidaki 6zel karakterlerde yazilabilir olmalidir:
- Biyikharf:¢,G,1,0,5,0,A A A A £ EEEEILLTLTLNOOOCGUQGYZ3,R
- Kiglik harf: ¢, §,1,06,5,0,3,4,3,38,22,¢,6,66,1,i,1,7,n00,6,6,0,0,0,v, %2



2,

Oyun Puani Gostergeleri

Oyun puani gostergeleri, iki oyuncu igin ikiser hane olmalidir.

0, 15, 30, 40 ve AD arasinda istenen degere ayarlanabilir olmahdir.
Dijit yuksekligi en az 28 cm olmalidir.

Set Skoru Gostergeleri

Set skoru gostergeleri, her set icin birer hane olmalidir.
1-9 istenen degere ayarlanabilir olmalidir.

Dijit yuksekligi en az 28 cm olmalidir.

KUMANDA BiRIMi

Yapilacak misabakanin ve skorbordun kontrol edilmesini saglayan kumanda panosuna sahip olacaktir.

Kumanda lizerinde oynanan oyuna ait tim bilgilerin gorilebildigi son teknolojiye uygun renkli en az 4.3
in¢ blylkliginde TFT ekran bulunmalidir. Ekran ¢ozUndrlGgl en az 480 x 272 piksel olmalidir.

Kumanda, Uzerinde uzun 6mirli ve binlerce basma yetenegi saglayan baskili su gecirmez butonlar
bulunan aliiminyum 6n koruma lzerine yapistiriimis tus takimina sahip olmalidir.

Kumandada bulunan butonlarin lizerinde yaptiklari islevi gosterir uluslararasi normlara uygun yazim
olacaktir.

Oynanan setin bir oyunundaki puanlari Points + ve Points — tuslari, set skorlari Set Score + ve Set Score —
ve oynanan set Set + ve Set — tuslariyla tek seferde kontrol edilebilir olmahdir.

Bir setin skorunun esit tamamlanmasi durumunda oynanacak Tie-Break setinde puanlar birer birer
artmahdir.

Oyun siiresinin herhangi bir sebepten dolayl duraklatiimasi durumunda ilgili merciin belirtecegi bir
zamandan tekrar baslatilmasi gerekebilir. Bu durumda oyun siresine kumandanin zaman avyari
boélimiinden elle miidahale edilerek istenilen zamanin girilmesi ve oyunun bu zamandan baslatiimasi
saglanmalidir.

Servis siresi, kumandadan 6zellestirilebilir olmalidir.

Kumanda ile baglantisi yapilabilen bir klavye ve membran tus takimi Uzerinden takim veya oyuncu
isimleri bilgisayara gerek duyulmadan yazilabilir olmalidir.

Kumanda Latin alfabesinin yani sira farkli dillerde de kullanilan asagidaki 6zel karakterleri destekliyor
olmalidir. Bu karakterler gerek meniilerde gerekse oyuncu ve takim isimleri yazmada kullanilabiliyor
olmahdir.

- Buyikharf: ¢, G,1,0,5,U,A A A A £ EEEEINNLTLTNOOOGUDUY,Z?9,R,

- Kuglk harf: ¢, g,1,06,5,0,3,3,3,3,2,¢6,66,6,4,,1,i,0,0,6,6,0,4,0,v, %3

LI-ION pil ile en az 10 saat galisabilir ve pilin sarj seviyesi ana ekrandan takip edilebilir olmalidir.

2 saat icinde pilleri tam sarj kapasitesine ulastirabilecek CE belgeli sarj adaptori olmalidir.

Kablosuz (RF) baglanti destegi olmalidir. Gerektiginde kablosuz baglanti sinyalleri ana kumanda
Uzerinden yazilimsal olarak kapatilabilir olmalidir.

Tiirkge, ingilizce ve Fransizca olmak lizere en az 3 dil destegi olmalidir.

Kumanda araciligiyla skorbordta 100 seviyeli isik ayari yapilabilir olmalidir.

Kumandadan kontrol ile led modiillerin ledleri test edilebilir olmalidir.

Tek bir islemde oyun bilgileri sifirlanabilir olmalidir.

Skorbord (izerinde fiziksel degisiklik haricindeki tiim glncellemeler kumanda yazilimi ile yapilabilir
olmaldir.

Kumanda sistemi uzaktan ve ici acilmadan glincelleme alabilecek donanima sahip olmalidir.

Kumandada kullanilan baglanti konektorleri, kalite standartlarina uygun ve kolay sokiltp takilabilir
olmaldir.

Kumanda kasas! aliminyumdan imal edilmis olmalidir.



IP54 standartlarina sahip olmahdir.

GENEL TEKNIK HUSUSLAR

Panonun tamami aliminyum veya sacdan imal edilmelidir.

Skorbordu olusturan panolarin yiksekligi 48 cm, genisligi 128 cm olmalidir.

Pano kalinligi en fazla 15 cm olmalidir.

Skorbordun yiksekligi en az 95 cm, genisligi en az 250 cm olmalidir.

Skorbord ekrani, grafik tabanl olmali ve 16 x 32 cm LED modiillerin yerlestirilmesinden olusmalidir.

LED modiiller dis ortama uygun yapida olmalidir.

Kullanilacak LED modiillerin piksel araligi 10 mm olmalidir. Her pikselde 1 adet LED yerlesik olarak
bulunmali ve bu LED’ler beyaz olmalidir.

Ledlerin en az 50.000 saat kullanim dmri olmalidir.

Tum sistemin islemsel calisma sicakliklari -40 ile +55 °C olmahdir.

Skorbord, 0-95 nem oraninda ¢alisabilmelidir.

Skorbordun maksimum gtic tiiketimi 2.1 kW ve ¢alisma voltaji 200 - 240 V, 50/60 Hz olmalidir.
Konektorler kolay sokiliip takilabilir olmali ve nemden etkilenmemelidir.

Teknik servis ve bakim kosullari disliniilerek skorbordlar gruplanmis data kablolari ile sade ve temiz ig
yaplya sahip olmaldir.

Teknik servis ve bakim kosullarinda hizli ¢6zim sunmak ve givenlik agisindan skorbord igerisindeki
kablolar kesik, eklenmis ve soketsiz olmamalidir.

Siricu kartlari, kisa devre durumlarina karsi korumali olmalidir.

Kullanilacak gli¢ kaynaklari CE belgeli olmalidir.

Devrede kullanilan entegre ve islemciler; ST, Toshiba, Texas, NXP ya da Green Micro olmalidir.
Kullanilacak dis enerji ve data kablolari skorbord iretici firma tarafindan onaylanan 6l¢li ve normlarda
olmahdir.

Kullanilacak tesisat semasi ve sigorta degerleri skorbord Uretici firma tarafindan onaylanmalidir.

Data ve gl kablolari muhafazali ve agikta gériinmeyecek sekilde yapilmalidir. Bu islem skorbord Uretici
firma onayina sunulmalidir.

Skorbord seyirciler, hakemler ve oyuncular tarafindan rahatlkla goérilebilir alandaki saglam zemine
guvenlik gozetilerek monte edilmelidir.

Skorbord IP65 koruma standardinda olmalidir.

Kullanilacak yazim led ekran yiklenicisi tarafindan yazilmis olmali ve daha 6nce uygulanmis olan
referanslari idareye sunulmalidir.

Uretici firma 1SO 9001 Kalite Sistem Uygunluk Belgesi ve TSE Hizmet Yeterlilik Belgesi’ne sahip olmalidir.

Uriin ROHS ve CE belgelerine sahip olmalidir.
Kullanim kilavuzu ve garanti belgesi teslim edilmelidir.
Sistem, 2 yil garantili olmalidir.



