GOK AMAGLI SALON, PROFESYONEL SKORBORD SiSTEMi TEKNiIK SARTNAMESI

(CEZA GOSTERGELI)

Bu teknik sartname, spor salonlari igin alimi yapilacak skorbord sistemleri icin gegerlidir. Skorbord; Basketbol,
Voleybol, Hentbol, Hokey ve Futsal gibi salon sporlarinda kullanilabilir olmahdir. Skorbord sistemi FIBA, IHF ve
FIVB kurallarina uyumlu olmalidir.

Skorbord Sistemi icerigi

e Skor, Oyun Siresi ve Mola Panosu

e Periyot, Takim Faul ve Ceza Siiresi Panosu

e Oyuncu Faul ve Skor Panolari

e 24-14 Saniye Cihazlar

e Kumanda Birimleri

e 24-14 Saniye Cihazlari icin Pota Montaj Aparatlari
e Skorbord icin Montaj Aparati

Skorbord panosu; skor, oyun siiresi ve mola panosu, periyot, takim faul ve ceza siiresi panosu ve oyuncu faul

ve skor panolari birlestirilerek olusturulmalidir.

1.

SKOR, OYUN SURESI VE MOLA PANOSU

Pano Uzerinde takimlarin skorlari, molalari, oyun siliresi ve mola siresi bilgilerinin verildigi gostergeler

bulunacaktir. Panonun Ustiinde sagda ve solda takim skorlari, takim skorlarinin ortasinda mola siiresi, en altta

oyun slresi ortalanmis sekilde, oyun siresinin saginda ve solunda takimlarin mola haklarini belirtmek igin g

nokta monteli olmalidir.

Skor Goéstergeleri

Skor gostergeleri, her takim icin tger dijit olmaldir.

0-199 arasinda deger gosterilebilir olmalidir.

Skor dijitlerinin rengi, her takim icin ayni renk olmalidir. Beyaz olmasi tercih nedenidir.
Dijit ylksekligi en az 30 cm olmalidir.

Skor gosterilmeyen haneler soniik kalmalidir.

Oyun Siiresi Gostergesi

Oyun siiresi, iki hane dakika ve iki hane saniye toplam 4 dijit olmalidir.

Zaman, oyun kurallarina gore ileri veya geri sayimli olarak kullanilabilmelidir.

Bir periyotun siiresi 00:00-99:59 zaman araliginda istenen degere ayarlanabilir olmaldir.
Oyun siresinin son 60 saniyesinde, saniyenin 1/10’luk dilimleri gosterilmelidir.

Oyun siresinin 100 dakika icindeki maksimum toleransi £0.1 saniye olmalidir.

Oyun siresi bitiminde sesli uyari sinyali verilmelidir.

Oyun siiresi dijitlerinin sari renk olmasi tercih nedenidir.

Dijit yuksekligi en az 30 cm olmalidir.

Mola Gostergesi
Mola gostergesi, her takim icin licer adet en az 5 cm kenar oOlgilstinde kare noktalar seklinde olmalidir.
Mola gostergesinin sari renk olmasi tercih nedenidir.

Mola Siiresi Gostergesi
Mola slresi gostergesi, iki dijit olmalidir.
0-99 arasinda deger gosterilebilir olmalidir.



2,

Mola siresi dijitlerinin sari renk olmasi tercih nedenidir.

Dijit yuksekligi en az 20 cm olmalidir.

Mola siiresi geri sayimh olarak kullaniimali ve siire saymaya basladiginda noktasal mola gostergeleri flag
yapacak sekilde yanip sénmelidir.

Mola baslangic ve bitimlerinde sesli uyari sinyali verilmelidir. Ayrica mola bitiminden 6nce ana
kumandada ayarlanan siirede sesli uyari sinyali verilebilmelidir. Uyari sesleri istege bagh olarak
kapatilabilmelidir.

Hangi takim mola alirsa, o takimin hem noktasal mola gostergeleri hem de mola siiresi gostergeleri
kullanilabilir olmalidir.

istendiginde, 24 saniye cihazlarinda mola siiresini gosterebilecek sekilde kumanda iizerinden kolayca
programlanabilir olmahdir.

PERIYOT, TAKIM FAUL VE CEZA SURESIi PANOSU

Pano (zerinde periyot, yon gostergesi, takimlarin faul ve ceza siresi bilgilerinin verildigi gostergeler

bulunacaktir. Panoda en (stte sagda ve solda takim faulleri, ortada periyot ve periyotun saginda ve solunda

hicum eden takimi belirtmek igin iki ok monteli olmalidir. Altta her takim igin distan ice dogru sirasiyla ceza alan

oyuncunun forma numarasi ve ceza siresi monteli olmaldir.

a)

d)

Periyot / Set Gostergesi

Periyot, tek dijit olmalidir.

0-9 arasinda deger gosterilebilir olmalidir.

Periyot dijitinin beyaz renk olmasi tercih nedenidir.

Dijit yuksekligi en az 20 cm olmalidir.

Basketbolda oynanan periyot gosterilirken, voleybolda ise oynanan set gosterilmelidir.

Basketbolda, FIBA kurallarina uygun olacak sekilde uzatma periyodu “O” harfi ile gosterilmelidir.
Periyot/set gostergesinin degeri arttiginda ya da azaldiginda, oyun saati ve mola gostergeleri oyun
tiriine gore otomatik olarak ayarlanabilir olmalidir.

Takim Faul Géstergeleri

Takim faul gostergeleri, her takim icinde birer dijit olmahdir.

0-9 arasinda istenen deger gosterilebilir olmalidir.

Faul dijitlerinin rengi, her takim icin ayni renk olmakla birlikte kirmizi olmahdir.

Dijit yuksekligi en az 23 cm olmalidir.

Basketbolda, FIBA kurallarina uygun olacak sekilde takimlarin 4. faulden sonraki zamanin baslatilmasiyla
gostergelerde kare olarak gosterilmelidir.

Oyunculara faul verilmesi durumunda takim faulinin degeri otomatik olarak artmalidir. Ancak ana
kumanda lzerinden de oyuncuya faul giriimeden takimin faull degistirilebilir olmaldir.

Takim faulleri, periyot degisimlerinde oyun tiirline gére otomatik olarak ayarlanmaldir.

Hiicum / Servis Gostergesi

Basketbolda hiicum eden takimi, voleybolda oyunu baslatmak icin servis atacak takimi belirtmek igin
kullanilan géstergelerdir.

Her takim igin birer adet ok olmahdir.

Gostergelerin kirmizi renk olmasi tercih nedenidir.

Ceza Siiresi Gostergeleri
Hentbol, hokey, futsal ve su topu branslarinda oyuncunun ceza almasi durumunda oyuncunun forma
numarasli ve ceza siresini belirten gostergelerdir.
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iki dijit forma numarasi ve ig dijit ceza siresi icin olmak lizere her takim icin skorbord {zerinde
maksimum iki oyuncunun ceza siresi gosterilmelidir.

Ceza siresi, oyun siiresi ile senkron calismahdir.

Forma numarasi 0-99 ve ceza siresi 0:00-9:59 zaman araliginda istenen degere ayarlanabilir olmalidir.
Dijit yuksekligi en az 16 cm olmalidir.

Forma numarasinin sari ve ceza sliresinin kirmizi olmasi tercih nedenidir.

Basketbolda bu pano faul alan oyuncunun forma numarasi ve kacinci faul aldigini 10 saniye boyunca flas
yaparak gosterilmelidir.

OYUNCU FAUL VE SKOR PANOLARI

Oyuncu faul ve skor panolari icin her iki takimin panolarinda asimetrik bir goériinim olacaktir. Takimlara ait

oyuncu bilgileri 12 adet oyuncu i¢in distan ice dogru sirasiyla oyuncu forma numarasi, oyuncu faul sayisi ve

oyuncu skoru olacak sekilde gosterilecektir.

a)

Oyuncu Forma Numarasi Gostergeleri

Oyuncu forma numarasi gostergeleri, iki takimin her oyuncusu igin ikiser dijit olmalidir.

0-99 (00 dahil) arasinda deger gosterilebilir olmalidir.

Oyuncu forma numaralari dijitlerinin rengi, her oyuncu icin ayni renk olmaldir. Sari olmasi tercih
nedenidir.

Dijit yuksekligi en az 12 cm olmalidir.

Basketbol ve hentbol misabakalarinda oyunculara ait forma numaralari goésterilmelidir.

Takim kadrosunun panodaki oyuncu satirindan az olmasi durumunda oyuncu forma numaralari tamamen
sonlk olarak ayarlanabilmelidir.

Voleybolda oyuncu forma numarasi gostergeleri setleri gostermek igin kullaniimalidir.

Oyuncu Faulii Gostergeleri

Oyuncu faulli gostergeleri, iki takimin her oyuncusu icin birer dijit olmalidir.

0-9 arasinda deger gosterilebilir olmalidir.

Oyuncu faulii dijitlerinin rengi, her oyuncu igin ayni renk olmakla birlikte kirmizi olmalidir.

Dijit yuksekligi en az 12 cm olmalidir.

Oyunculara faul girilmesi durumunda takim faulliniin degeri otomatik olarak artmalidir.

Oyuncu faulleri; basketbolda, FIBA ve Euroleague maclari icin maksimum 5, hentbolda maksimum 3
olarak gosterilmelidir.

Basketbol ve hentbolda mag¢ basladiginda oyuncu faulleri gostergeleri séniik kalmali ve oyuncuya faul
verildiginde bu gostergeler calisir hale gelerek sadece faul verilen oyuncunun gostergesi gérilmeli, deger
almayan gostergeler sontk kalmalidir.

Oyuncu faulleri degistiginde en az 3 kez flas yaparak dikkat cekmelidir.

Oyuncu Skoru Gostergeleri

Oyuncu skoru gostergeleri, iki takimin her oyuncusu icin ikiser dijit olmahdir.

0-99 arasinda deger gosterilebilir olmalidir.

Takim ve tiim oyuncu skor dijitlerinin rengi ayni renk olmalidir. Beyaz olmasi tercih nedenidir.

Dijit yuksekligi en az 12 cm olmalidir.

Oyunculara skor girilmesi durumunda takim skorunun degeri otomatik olarak artmalidir.

Basketbol ve hentbolda mac¢ basladiginda oyuncu skoru gostergeleri sonik kalmali ve oyuncuya skor
girildiginde bu gostergeler calisir hale gelerek sadece skor girilen oyuncunun gostergesi goriilmeli, deger
almayan gostergeler soniik kalmalidir.

Oyuncu skorlari degistiginde en az 3 kez flas yaparak dikkat cekmelidir.

Voleybolda oyuncu skoru gostergeleri set skorlarini géstermek icin kullaniimalidir.



4. 24-14 SANIYE CIHAZLARI
FIBA Level 2 onayl ve bu standartlara gore tasarlanmis tek taraf icin tek ylizIi 1 adet olacak sekilde karsilikli

potalar lizerine monte edilen oyun siiresinin ve hiicum siiresinin geri sayimli olarak gosterildigi cihazlardir.

5.

Hlcum siiresi durduruldugunda oyun zamani gostergeleri calismaya devam etmelidir.

Oyun siresi, 24 saniyenin altina distligiinde hiicum siiresi gostergeleri ya hi¢ ¢calismamali ya da oyun
suresi ile senkron galismalidir.

Hlcum siiresi 0-99 saniye araliginda deger gosterilebilir olmalidir.

Cihazlar 24 saniyeden baslama, kalan saniyeleri gosterecek sekilde durdurulabilme ve kaldigi saniyeden
tekrar baslama 6zelligine sahip olmalidir.

Hlcum siiresinin bitiminde sesli uyari sinyali verilmelidir.

Cihazlar, FIBA standartlari gozetilerek pota (st tarafina monte edilmelidir. Pota Uzerlerine monteleri
mumkiin olmadigl durumlarda tavandan pota Ustline gelecek sekilde asilabilir olmalidir.

Oyun siiresi dijit yliksekligi en az 13 cm ve hicum siresi dijit ylksekligi en az 25 cm olmalidir.

Oyun siiresi, skorbord Gzerinde bulunan oyun siiresi gostergesi ile ayni renk olmalidir.

Oyun siresi rengi sari ve hiicum siiresi rengi kirmizi olmahdir.

Potay! cevreleyen FIBA kosullarina uygun kirmizi panya isiklari potaya monte edilmelidir. Oyun siresi
bitiminde bu isiklar en az 2 saniye yanik kalmalidir.

Potanin Ust kisminda FIBA kosullarina uygun sari panya isiklari potaya monte edilmelidir. Hlicum siiresi
bitiginde bu isiklar en az 2 saniye yanik kalmalidir.

Bir takim igin hicum siliresi bitiminde ve oyun siiresi bitiminde kullanilan ses sinyalleri farkli tonda
olmaldir.

Ses sinyallerinin siddeti en az 120 dBA (1 m) olmalidir.

Hlcum siresi kumandasinda bulunan 24s ve 14s butonlarina ayni anda basilmasi durumunda cihazlar
Uzerinde gosterilen hiicum siresi kaldirilmali ve dijitler séniik kalmalidir.

Oyun siiresi 24 saniye ya da 14 saniyenin altina indiginde hicum siresi kumandasinda bulunan ilgili
tuslar kullanilirsa, hiicum siiresi dijitleri otomatik olarak kapatiimalidir.

Cihazlar, basketbolda Euroleague ve EuroCup gibi liglerin misabaka kurallarina uygun programsal ve
donanimsal yapiya sahip olmalidir.

KUMANDA BiRiMLERIi

Ana kumanda, hicum siresi kumandasi ve oyun zamani kumandasi olmak Gzere ¢ farkh kumanda birimi

bulunacaktir. Kumandalarda bulunan butonlarin lzerinde yaptiklari islevi gosterir uluslararasi normlara uygun

yazim olacaktir. Kumandalarda kullanilan baglanti konektorleri, kalite standartlarina uygun ve kolay sokiilip

takilabilir olmalidir.

a) Ana Kumanda

Ana kumanda, hiicum sliresi kumandasini ve oyun zamani kumandasini desteklemelidir.

Farkli sporlarin ayarlamalari ana kumanda birimi izerinde kolayca yapilabilmelidir.

Kumandanin; basketbol, voleybol, hentbol, futsal, 3x3 basketbol, ¢im hokeyi, salon hokeyi, hokey 5S, buz
hokeyi, su alti hokeyi, rink hokeyi, roller inline hokey, florbol, su topu vb. en az 13 spor brans destegi
olmahdir.

Basketbol icin FIBA, Euroleague, 3x3 ve NBA miisabakalari desteklemelidir.

Kumanda lzerinde oynanan oyuna ait tim bilgilerin gorulebildigi son teknolojiye uygun renkli en az 7 in¢
blyuklGgiinde TFT ekran bulunmalidir. Ekran ¢6zinirligl en az 800x480 piksel olmalidir.

Kumanda, Uzerinde uzun omirli ve binlerce basma yetenegi saglayan baskili su gecirmez butonlar
bulunan aliiminyum 6n koruma Gzerine yapistirilmis tus takimina sahip olmalidir.



Kumanda ile baglantisi yapilabilen bir klavye ve membran tus takimi tGizerinden takim ve oyuncu isimleri
bilgisayara gerek duyulmadan yazilabilir olmalidir.

Kumanda Latin alfabesinin yani sira farkli dillerde de kullanilan asagidaki 6zel karakterleri destekliyor
olmahdir. Bu karakterler gerek menilerde gerekse oyuncu ve takim isimleri yazmada kullanilabiliyor
olmalidir.

- Biyukharf: ¢, G,i,0,5,U,A A A A £ EEEEILLLILNOO00GUQ,Y,ZB3,R,

- Kuglk harf: ¢, g,1,06,5,0,3,3,3,3,2,¢6,66,6,4,,1,i,0,0,6,6,0,4,0,v, %, 3

Kablosuz (RF) baglanti destegi olmalidir. Gerektiginde kablosuz baglanti sinyalleri ana kumanda
Uzerinden yazilimsal olarak kapatilabilir olmahdir.

Tiirkge, ingilizce, Fransizca ve ispanyolca olmak tizere en az 4 dil destegi olmalidir.

Ana kumanda araciligiyla skorbordta 100 seviyeli i1sik ayari yapilabilir olmaldir.

Kumandadan kontrol ile tim gostergeler kapanabilir olmali ve gostergelerin ledleri ve adresleri test
edilebilir olmalidir.

Oyun siresi, mola slresi, devre arasi siiresi ve basketbolda hiicum siiresi olarak belirlenen 24 saniye ve
14 saniye sireleri gibi oyunlarin kendi kurallarina uygun ayarlamalar ana kumandadan 0Ozellestirilebilir
olmalidir.

Oyun esnasinda alinan molalarin bitiminden dnce verilecek uyari sinyalinin zamani ayarlanabilir olmalidir.
Periyot bitimlerinde bir sonraki periyot gegisleri otomatik yapilabilme segenegi olmalidir.

Periyot gecislerinde faul ve mola degerleri FIBA kurallarina gore ana kumanda tarafindan otomatik
diizenlenmelidir.

Periyotlar arasi mola siirelerinin otomatik verilebilme segenegi olmalidir.

Periyotlar arasi mola sireleri hakemler sahadan ¢ikmadan ayarlanmis olarak bekletilmeli ve hakemlerin
sahadan g¢ikmasiyla start butonuna basiimasiyla saymaya baslamalidir.

Periyot gecislerindeki molanin bitiminden 6nce verilecek uyari sinyalinin zamani ayarlanabilir olmalidir.
Takim ya da medya molalari oyuncular sahadan ¢ikmadan ayarlanmis olarak bekletilmeli ve oyuncularin
saha kenarina gelmelerinin akabinde start komutuna baglh olarak saymalidir.

Ana kumandada, kumanda (izerindeki zaman ile skorbord ve 24 saniye cihazlari (izerindeki zaman farki
0.05 saniyenin altinda olmalidir.

Tek bir islemde sadece oyun bilgileri, sadece oyuncu bilgileri ya da tiim bilgiler sifirlanabilir olmalidir.
Tim oyuncu, takim ve zaman bilgileri; basketbol, voleybol, hentbol, futsal, hokey ve su topu branslarinda
ayri ayri hafizalarda saklanabilir olmalidir.

Takimlara ait skorlar alinan skor sayisina gore Score +1, Score +2, Score +3 ve Score — tuslariyla tek
seferde kontrol edilebilir olmalidir.

Basketbolda 14, hentbolda 16 oyuncuya kadar oyuncu bilgileri gdsterilebilir ve kontrol edilebilir olmalidir.
Hentbol icin kumanda (zerinde takimlara ait 5 farkh oyuncuya kadar igin bes adet ceza siresi takip
edilebilir olmahdir.

Hentbolda bir oyuncunun ceza sliresi mevcutken tekrar ceza siresi verilmesi durumunda mevcut sirenin
Uzerine yeni alinan ceza siresi eklenerek farkli satir kullanilmadan gosterilmelidir.

Basketbolda mag esnasinda son alinan faul, skorbordun ceza siire siiresi panosu lzerinde faull alan
oyuncunun forma numarasi ve oyuncunun mactaki kaginci faulli oldugu 10 saniye boyunca flas yapilarak
gosterilebilir olmahdir.

Basketbolda sesli uyari sinyalleri ve pota isiklari birbirinden bagimsiz olarak kontrol edilebilir olmaldir.
Yani mola ve manuel sesli uyari sinyallerinde pota isiklari aktif olmadan sesli uyari sinyalleri duyulabilir
olmalidir.

Voleybolda hem ana ekran hem de skorbord lizerinde saat veya ileri sayimli bir zaman gosterilebilir
olmalidir. Gerektiginde zaman bolimu séniik kalabilmelidir.



Elektrik kesintisi yliziinden skorbordun yeniden agilmasi durumunda, kumanda Uzerindeki tiim veriler tek
islemde yenilenebilir olmalidir.

RS485 Half Duplex tek hat tizerinden oyun, oyuncu ve takim bilgileri, 1 km mesafeye kadar gonderilebilir
olmalidir.

Skorbord (izerinde fiziksel degisiklik haricindeki tiim glincellemeler kumanda yazilimi ile yapilabilir
olmaldir.

Ana kumandadan yapilabilen ayarlama ile mola siireleri 24 saniye cihazlarinin hiicum siiresi bolimiinde
gosterilebilir olmahdir.

Kumanda sistemi uzaktan ve ici acilmadan giincelleme alabilecek donanima sahip olmalidir.

Ana kumanda kasasi aliminyumdan imal edilmis olmahdir.

IP54 standartlarina sahip olmalidir.

Hiicum Siiresi Kumandasi

Ana kumanda ile birlikte ve senkron calisabilmelidir.

Hiicum siiresini kontrol etmek icin 24s, 14s, Start ve Stop butonlari bulunmalidir.

24s ve 14s butonlarina ayni anda basildiginda 24 saniye cihazlari Uzerinde bulunan hiicum siresi
gostergesi kapanmalidir.

Oyun siresi durmasi durumunda hiicum siresi senkron olarak durmalidir.

Misabaka baslamadan 6nce hiicum siresi baslatilamaz olmalidir.

0,5 kg’dan hafif ve kolaylikla avuc icine alinarak kullanilabilir olmalidir.

Kumanda ABS malzemeden imal edilmis olmahdir.

IP54 standartlarina sahip olmalidir.

c¢) Oyun Zamam Kumandasi

= Ana kumanda ile birlikte ve senkron ¢alisabilmelidir.

= QOyun siliresinin baslatilmasi, durdurulmasi ve sesli uyari sinyallerinin manuel olarak kontrol edilmesini
saglamalidir.

= 0,5 kg’dan hafif ve kolaylikla avug igine alinarak kullanilabilir olmalidir.

= Kumanda ABS malzemeden imal edilmis olmalidir.

» |P54 standartlarina sahip olmalidir.

GENEL TEKNIiK HUSUSLAR

Panonun tamami aliminyumdan imal edilmelidir.

Pano yiksekligi en az 190 cm, genisligi en az 330 cm olmahdir.

Pano kalinligi en fazla 8,5 cm olmalidir.

Gostergelerde, SMD led kullaniimali ve dijitler 7 segmentli yapida olmalidir.

Gostergelerde, bir veya birka¢ ledin bozulmasi halinde ledlerin bulundugu segment tamamen
sonmemelidir.

Kamera ¢ekimlerinde netlik agisindan tim nimerik gostergeler statik siiriim teknolojisine sahip olmalidir.

Skorbord seyirciler, hakemler ve oyuncular tarafindan rahathkla goérulebilir alandaki saglam zemine
glvenlik gozetilerek monte edilmelidir.
Konektorler kolay sokiliip takilabilir olmali ve nemden etkilenmemelidir.

Panonun ontlinde 1sik yansimasini engelleyici 6zel reflekte veya leksan tipi seffaf yansitmasiz pleksiglass
on korumaya sahip olmalidir.

Teknik servis ve bakim kosullari dislintilerek skorbordlar gruplanmis data kablolari ile sade ve temiz i¢
yaplya sahip olmaldir.



Teknik servis ve bakim kosullarinda hizli ¢6ziim sunmak ve glivenlik acgisindan skorbord icerisindeki
kablolar kesik, eklenmis ve soketsiz olmamalidir.

Sarici kartlar, kisa devre durumlarina karsi korumali olmalidir.

Kullanilacak gli¢ kaynaklari CE belgeli olmalidir.

Ledlerin en az 50.000 saat kullanim dmr{ olmalidir.

Devrede kullanilan entegre ve islemciler; ST, Toshiba, Texas, NXP ya da Green Micro olmalidir.

Tim sistemin islemsel ¢alisma sicakliklari -40 ile +55 °C olmalidir.

Kullanilacak dis enerji ve data kablolari skorbord Uretici firma tarafindan onaylanan 6l¢ii ve normlarda
olmaldir.

Kullanilacak tesisat semasi ve sigorta degerleri skorbord iretici firma tarafindan onaylanmalidir.

Data ve glc kablolari muhafazali ve acikta goriinmeyecek sekilde yapilmalidir. Bu islem skorbord Uretici
firma onayina sunulmalidir.

Kumanda lzerinde yayin kuruluslari igin data ¢ikisi bulunmalidir.

Guvenlik ve bakim kosullari distnulerek, skorbordlar en az 500 kg kapasiteli caraskal ya da motor
kullanilarak en az bir noktadan asiimahdir.

Uretici firma 1SO 9001 Kalite Sistem Uygunluk Belgesi ve TSE Hizmet Yeterlilik Belgesi'ne sahip olmalidir.
Uriin ROHS ve CE belgelerine sahip olmalidir.

Kullanim kilavuzu ve garanti belgesi teslim edilmelidir.

Sistem, 2 yil garantili olmalidir.



