COK AMACLI SALON TAKIM VE OYUNCU iSIMLERI YAZILABILIR
PROFESYONEL SKORBORD SISTEMi TEKNiK SARTNAMESI

Bu teknik sartname, spor salonlari icin alimi yapilacak skorbord cihazlari igin gegerlidir. Skorbord,
Basketbol, Voleybol ve Hentbol gibi salon sporlarinda kullanilabilir olmalidir. Skorbord, FIBA Level 1 onayh
sertifikaya sahip olacaktir. FIBA Data Protokol Sistemi’ne entegre olup canli yayin kanallarina uygun data
verebilmelidir. FIBA Diidiik Sistemi ile entegre cahsmalidir. Daha &nce basketbol da Eurocup,
Cumhurbagkanlhigi Kupasi, Tirkiye Kupasi, Diinya Sampiyonasi gibi organizasyonlarda kullanilmis olmalidir.
Salonun yapisina uygun yerlesim yapilmahdir.

SKORBORD BOLUMLERI;
e SKOR, KRONOMETRE PANOSU
e HATALAR PANOSU
e 4YUZLU KUP 24-14 SANIYE CIHAZLARI
e 24 SANIYE POTA MONTAJ APARATLARI
e  TAKIM iSMi TEXT PANOLARI
e  OYUNCU iSIMLERI TEXT PANOSU
e TEXT PANOSU KONTROL SISTEMI
e YON GOSTERGE PANOSU
e  KUMANDA BIRIMLERI
e HAKEM DAGITIM PANOSU
e BASKETBOL POTA 24 SANIYE BITiM iKAZ ISIK SISTEMI

1. OYUN SAATI (GAME CLOCK)

Ana oyun saati (kronometre) skorbord sistemi tizerinde monteli dort digit (hane) olup oyun kurallarina gore
ileri veya geri sayimli, iki hane dakika ve iki hane saniye bulunmalidir. Bu oyun saati (kronometre) son 60
saniyelik bolimde, saniyenin 1/10’luk dilimlerini gostermelidir. Kronometre, 00.00 ila 99:59 dakika arasinda
degerlere programlanabilmelidir. Ana siirenin 100 dakika icindeki maksimum toleransi +/-0.1 saniye olmalidir.
Skorbord, ana slre bitiminde sesli uyari sinyali (korna ¢almali) vermelidir. Kronometre haneleri en az 40 cm
yuksekliginde ve salonun her noktasindan sorunsuz gésterimi saglamak tizere en az doért sirali SMD led ihtiva
eden, 7 elemanli (a-g elemanlari — segmentleri —) yapida olmalidir. Oyun saati digitlerinin rengi sari olmali ve
24 saniye cihazi kronometresi ile ayni renkte olmalidir.

2. SKOR GOSTERGELERI

Skor gostergeleri, bir miisabakada bulunan, seyirciler de dahil, herkesin en rahat gérebilecekleri sekilde
sistemin yapisi igerisine yerlestirilecektir. Uygulamada ana saat orta kisimda, tGger haneli takim skorlari ise st
veya alt iki yanda monteli olmalidir. Takim skorlari hane yiiksekligi en az 40 cm ve eleman dizimi yine en az
dort sirall SMD ledlerden imal edilmis olmalidirlar. 0-199 arasi gosterebilmelidir. Skor gésterilmeyen haneler
sonik kalmalidir. Her takim igin ayni renk olmakla birlikte beyaz ledler kullaniimahdir.

3. TAKIM FAUL GOSTERGESI

Her takim icin tek haneli 0-9 ayarlanabilir, en az 35 cm’lik hanelerden olusmus, diger gostergelerle ayni
yapida olan, ana gosterge lizerinde uygun, rahat gorilebilecek yerlerde monteli gostergelerdir. Takim faul
gostergelerinin rengi kirmizi olmalidir. Basketbol da 5. faul FIBA kurallarina uygun olacak sekilde kare olarak
gosterilecek ve oyuncu faullerinin yazilmasi durumunda otomatik olarak artacaktir. Takim faulleri, her periyot
degisiminde oyun tiirline gére otomatik olarak ayarlanir.

4. PERIYOT /SET GOSTERGESI

Ana gostergenin genellikle orta kisminda tek haneli, en az 30 cm yiksekliginde periyot veya voleybolda
oynanan set sayisl gostergesi bulunmalidir. Bu géstergenin rengi beyaz olmalidir.



Periyot/ Set gostergesi degistiginde, oyun saati, takim faul ve mola géstergeleri oyun tiriine gére otomatik

olarak ayarlanabilir olmaldir. Basketbolda, FIBA kurallari geregince uzatma periyodu “o” olarak
gosterilmelidir.

5. MOLA (TIME OUT) GOSTERGELERI:

Her takim icin Uger adet 4-5 cm c¢aph noktasal mola goéstergeleri olmalidir. Mola siresi, periyot
gostergesinin altinda, ortada monteli olan iki haneli mola siresi gostergelerinde maksimum 99 saniye geri
sayimli olarak gortlmelidir. Mola gostergeleri en az 25 cm olmalidir. Siire saymaya basladiginda noktasal mola
gostergeleri bir flas yapacak sekilde yanip sonmelidir. Mola baslangic ve bitimlerinde uyari sinyali verilmelidir.
Hangi takim mola alirsa, o takimin hem noktasal mola gostergeleri hem de sirenin gosterildigi mola
gostergeleri kullanilacaktir. istendiginde, 24 saniye gostergeleri de mola siiresini verebilecek sekilde kolayca
programlanabilir olmahdir.

6. SERVIS (BONUS) GOSTERGELERI:

Her takim icin birer adet genelde toplam periyot gostergesinin sag ve sol kisimlarinda ok seklinde servis
(bonus) gostergeleri bulunacaktir. Gosterge rengi kirmizi olacaktir.

7. TAKIM iSIMLERIi YAZILABILIR TEXT PANOSU:

Karakter sayisi en az 10 karakter olacak ve karakter yiksekligi 32 cm’den kiiclik olmayacaktir. Takim
isimleri, ana kumanda (izerinden bilgisayara veya baska bir kumandaya ihtiya¢c duymadan yazilabilir olmahdir.
Hem kumandanin membran tus takimi tGzerinden hem de harici klavye (USB 6zellikli) ile yazilabilir olmahdir.
Matrix veya modiil seklinde imalatlar kabul edilir, yazi fontunun okunakli olmasi tercih nedenidir.

8. OYUNCU FAUL GOSTERGELERI:

Ana gostergenin her iki yaninda HOME-GUEST istendiginde mistakil calistirilabilecek iki adet faul
gostergeleri bulunacaktir. En az 15 cm yuksekliginde hanelerden olusmus toplam bes haneli, alt alta 12 hath
gostergelerdir. istendiginde alt alta 16 hath olacak sekilde diizenlenebilecektir. Gdstergeler alt alta dizilimleri
yapilirken en uzak seyircinin rahat okuyabilecegi aralik mesafesine gére tasarim yapiimalidir. iki hane oyuncu
sirt numaralari, ortadaki tek hane yaptiklar faul sayilarini ve son iki hane ise oyuncularin attigi sayilan
gosterecektir. Sirt numaralari igin sari, faul sayilari i¢in kirmizi ve oyuncularin attigi sayilar icin takim skorlariyla
ayni renk olmak sartiyla beyaz renk led kullanilacaktir. Cihaz, Hentbol oyununda her oyuncu igin 3 adet faul
gosterilebilecektir. Ayrica pano her tirli kural degisikliginde kolaylikla ana kumanda cihazindan ayarlanabilir
olacaktir.

Digitler 7 elemanli (segmentli) ve tek sira SMD ledlerden olusacaklardir. Bu gostergelerde bir oyuncuya faul
yazildiginda, ana gostergedeki takimlar toplam faul gostergesi de bir faul artmalidir. Toplam faul sayilarini el
ile artirmak igin ayrica kumanda birimi Gizerinde de buton bulunmalidir.

Voleybol misabakalarinda 1-2-3-4-5 seklinde her set skorunu otomatik gosterecektir.

Mag basladiginda oyuncu numaralari disindaki haneler soniik kalmali ve oyuncu faul yaptiginda veya sayi
attiginda bu haneler galisir hale gelip sadece veri yazilan haneler gorilmeli, islem yapilmayan diger haneler
sonilk kalmalidirlar. Oyuncu faulleri artirilinca takim faulleri ve oyuncu skorlari artirilinca takim skoru otomatik
olarak artmalidir.

9. OYUNCU iSIMLERI YAZILABILIR TEXT PANOSU:

Karakter sayisi en az 12 karakter olacak ve karakter yiiksekligi 16 cm’den kigiik olmayacaktir. Her takim igin
12 satir olacak sekilde diizenlenecektir. Ancak istenmesi durumunda 16 satir olacak sekilde duzenlenebilir
olmalidir. Oyuncu isimleri, ana kumanda (izerinden bilgisayara veya baska bir kumandaya ihtiya¢ duymadan
yazilabilir olmahdir. Hem kumandanin membran tus takimi Gzerinden hem de harici klavye (USB 6zellikli) ile
yazilabilir olmalidir. Skorborddaki tiim miisabaka verilerinin bilgisayardan da takip edilmesini saglayan
bilgisayar yazilimlari da verilecektir.



10. HENTBOL CEZA PANOSU

istenmesi durumunda iki satir hentbol ceza panosu verilecektir. Bu panoda oyuncularin sirt numaralari igin
iki hane ve ceza sireleri 3 hane olmak Uzere ve ayni anda alti oyuncuya ait veriyi gosterebilir olmalidir. Sirt
numaralari ve siirelerin gdstergelerinin ylksekligi en az 20 cm olmalidir. Basketbolda oyuncunun sirt numarasi
ve faul sayisini gosterebilir olmalidir.

11. 4 YUZLU KUP 24-14 SANIYE CIHAZLARI:

4 yizlu 24-14 saniye geri sayimli iki haneli gostergeler ve lizerinde ana kronometre ile senkron galigan dort
haneli kronometre bulunan cihazlar olup genelde potalar lGzerine monte edilebilir olmalidir. Bu top kullanim
suresini gosterecektir. 24 saniye slresinin bitimindeki ses sinyali, skorborddaki ses sinyalinden farklh tonda
olacaktir (Her iki korna farkl tonda ve en zor ve en girlltili kosullarda bile duyulabilir olacaktir).

24 saniye durduruldugunda skorbord zaman gostergeleri ¢alismaya devam edecektir. Yani her iki cihaz
birbirinden bagimsiz calisacaktir. 24 saniye gostergeleri, en az 25 cm haneli ve g sirali SMD ledli yapida
olmalidir. 24 saniye cihazlari Gzerinde ana kronometre ile es zamanl ¢alisan kronometreler ise, daha kiguk,
ancak en az 13 cm yiiksekliginde ve tek sirali ledlerden yapilmalidir. Ana kronometre 24 saniyenin altina
distiginde 24 saniye gostergeleri ya hi¢ ¢alismamali ya da ana kronometre ile senkron ¢alismalidir. Oyun
suresi degistirilirse, istenen saniyeye kolayca ayarlanabilir olmalidir. Bu sistemde, 24 saniyeden baslama, kalan
saniyeleri gosterecek sekilde durdurulabilme o6zelligi, kaldigi saniyeden tekrar baslama o6zelligi olmalidir.
Kronometreler, ana kronometreler ile ayni renkte olmahdir. Bu cihazlar, pota ¢arpma levhalarinin 30-50 cm
Ust tarafinda monte edilmelidirler. Bu cihazlarin pota Uzerlerine monteleri olasi olmadig durumlarda
tavandan pota Ustiine gelecek sekilde asiimalarinda bir mahsur yoktur. Cihazlar Euroleague ve EuroCup gibi
musabaka kurallarina uygun programsal ve donanimsal yapiya sahip olacaktir (son 5 saniyede 1/10 sayimi ve
sari ikaz 15181 gibi). Potaya 24 saniye bitim siresi igin klakson ile uyumlu ledli ikaz gostergeleri kurulacaktir.

12. KUMANDA BiRIMLERI:

Ana kumanda, 24 saniye kumandasi ve oyun zamani kumandasi olmak {zere lg¢ farkh kumanda birimi
bulunacaktir.

ANA KUMANDA: Ana kumanda, 24 saniye kumandasini ve oyun zamani kumandasini destekleyecektir. Cok
amagli sporlarin ayarlamalari ana kumanda birimi izerinde kolayca yapilabilmelidir. Ana kumanda, basketbol
icin FIBA, 3x3 ve NBA tipini destekleyecektir. Kumanda, son teknolojiye uygun renkli 7 in¢ veya daha tzeri TFT
ekranda tim bilgilerin gorilebildigi, butonlarin uzun 6mirli ve binlerce basma yetenegi saglayan baskili,
basmali butonlar ihtiva eden Aliminyum 6n koruma {zerine yapistiriimis tus takimh olmalidir. LI-ION pil
destegi olmali ve pilin sarj seviyesi ana ekranda goériiniir olmalidir. Tirkge, ingilizce ve Fransizca kullanim
destegi olmalidir. Ana kumanda aracilifiyla skorbordda 100 seviyeli 15tk ayari yapilabilir olmaldir.
Kumandadan kontrol ile tim displayler kapanabilir olmali ve displaylerin ledleri ve adresleri test edilebilir
olmalidir. Takim isimleri ve oyuncu isimleri ana kumanda Uzerinden bilgisayara veya baska bir kumandaya
ihtiyag duymadan yazilabilir olmalidir. Takim isimleri ve oyuncu isimleri, hem kumandanin membran tus
takimi Gzerinden hem de harici klavye (USB 6zellikli) ile yazilabilir olmalidir.

Ana siire, mola siresi, devre arasi siiresi ve basketbolda top kullanim siiresi olarak belirlenen 24 saniye ve
14 saniye sireleri gibi oyunlarin kendi kurallarina uygun ayarlamalar ana kumandadan 6zellestirilebilir
olmalidir. Oyun esnasinda alinan molalarin bitiminden 6nce verilecek uyari sinyalinin zamani ayarlanabilir
olmalidir. Periyot bitimlerinde bir sonraki periyota gegcisi yani otomatik periyot gecisini desteklemelidir. Bir
periyot tamamlandiktan sonra ve bir sonraki periyota baslanmadan 6nce verilen molanin otomatik olarak
yapilip yapilamayacagi ayarlanabilir olmalidir. Periyot gegislerindeki molanin bitiminden énce verilecek uyari
sinyalinin zamani ayarlanabilir olmalidir. Ana kumanda da kumanda Uzerindeki zaman ile skorbord ve 24
saniye gostergeleri Gzerindeki zaman farki 0.05 saniyenin altinda olmalidir. Hatali sayim yapilmasi halinde geri
sayimi yapan, ses sinyali kontrolliini saglayan butonlar da bulunacaktir.

24 SANIYE KUMANDASI: 24 saniye kumandasinda top kullanim siiresini kontrol etmek icin 24s, 14s, Start ve
Stop butonlari bulunmaldir.




OYUN ZAMANI KUMANDASI: Oyun zamaninin da ayri bir kumandadan kontrol edilebilir olmasi igin oyun
zamani kumandasinda Start, Stop ve Horn butonlari bulunacaktir. Bu kumanda ile anlik uyari kornalari da
kontrol edilebilecektir.

Kumandalarda bulunan butonlar ani ve hafif baski ile hata yapmaya elverisli, dokunmatik tip
olmamalidirlar. Butonlar Uzerinde yaptiklari islevi gosterir, uluslararasi normlara uygun yazim olacaktir. Bu
kumandalar, esas sistemde gorilmesi gereken bilgileri, programlari yapilabilecek tasarimli olmalidirlar.
Baglanti konektorleri, kalite standartlarina uygun ve kolay sokiltp takilabilir olmahdir. Kumanda sistemi tim
ekipmanlari bir ¢anta iginde verilmelidir.

13. YON GOSTERGES:I:

Topa sahip olan takimin belli olmasi amaciyla ok seklinde led ile Giretilmis olmaldir. FIBA kurallari geregi ok
gostergesinin genisligi ve ylksekligi de minimum 10 cm olmalidir. Sag ve sol yon gésterimi olmali, 12 Volt ile
calisabilmeli ve ayri bir kasa iginde olup bagimsiz ¢alisabilmelidir. Gosterge rengi kirmizi olmalidir. Ustiinde
anahtarla yon tayini yapilabilmelidir. Hakemlerin ok yonind segebilmeleri icin panonun arka kisminda ok
hangi yonde ise o yoni gosteren led veya led grubu olmalidir.

14. DIS KABLAR:

Komple pano aliminyumdan imal edilecektir. Pano ebatlari en az 648 cm x 315 cm x 8.5 cm olacak (hentbol
ceza panosu da istenirse ebatlar en az 648 cm x 405 cm x 8.5 cm), 1sik yansimasini engelleyici 6zel reflekte veya
leksan tipi yansitmasiz pleksiglass 6n koruma seffaf 6n yiz olmaldir. Kumanda birimleri de aliminyum veya
hafif metal taban ve yanli, 6n tus takimli, hafif, kullanisli ve kenarlar ellerde zarar meydana getirmeyecek
sekilde tasarimlanmalidir.

15. ELEKTRIK ELEKTRONIK AKSAMLAR:

e Elektronik devre kartlari, neme, darbelere dayanikli imal edilmeli (boyali), lehimlemede en son
teknoloji kullanilarak, kartlara takilan elektrik ve elektronik devre elemanlarinin asiri i1si neticesi, ilerde
islevleri sirasinda hasara ugramalari 6nlenmelidir.

e Devreler arasi baglantilar diiz ¢coklu kablo (tercihen flat kablo) ile yapilmaldirlar.

e Gostergelerde kullanilan devre elemanlari kaliteli ve uluslararasi taninmis firma tretimleri olmalidirlar.
Ozellikle piyasalarda kolayca bulunabilmelidirler.

e Ledler ise salonun en icra noktalarindan gorinimi saglayacak, 0.5 mm capinda, renklerine gore
ortalama 600 mcd 1sik siddetinde ve genis acili (en az 60 derece) olmalidirlar. Gosterge tasarimlarinda
tek bir veya birkag ledin bozulmasi halinde segment tamamen s6nmeyecektir.

e Piyasada basit, hobi devrelerinde kullanilan normal disik 1sik siddetli, ancak i1sik siddeti uglarina
verilmesi gerekli voltajdan daha biyiik gerilimle beslenerek yikseltilen ledlerden yapilmis skorbordlar
kabul edilemezler.

e Kullanilacak gli¢ kaynagi, sistemin cektigi glicii karsilayacak, gilinlerce devamli islemde kalarak test
edilmis yapida olmalidir.

Kullanilacak data, elektrik kablolari normlu ve kaliteli olmalidir.
Konektorler kolay sokiltp takilabilir olmali ve nemden etkilenmemelidirler.

e Kumanda birimleri, merkezi bir baglanti birimi veya panosu ile irtibatlandiriimis olmalidirlar. Bu pano
veya 0Ozel birim, uluslararasi koruma sinifina tabi olmahdir.

e Pano veya esdeger isleve sahip baglanti biriminde, sistemin cektigi akima uygun sigorta ve agma
kapama anahtari olmasi tercih edilir.



16. GENEL TEKNIiK HUSUSLAR:

e  Panolar top darbesine dayaniklilik testini gegmis olmalidir.

e Ana pano ve gosterge panolari bir bitin olarak, salonun her tarafindan rahatga goriilebilecek uygun
bir duvara saglam bir sekilde monte edilmelidir.

e Cihazin montaji yapilirken asilacak yilizeyin durumuna gore caraskal kullanilmasi tercih nedenidir. 500-
1000 kg kapasiteli caraskal ile skorbord montaji yapilacaktir.

e Hakem arkasi panosundan veya kumanda Uzerinden yayincilar igin uygun data portlari verilecektir.
Bilgisayardan misabaka takibide bu portlardan yapilacaktir.

e 24 saniye cihazlarin top darbesine karsi kirllmazlik testini gectigine dair sertifikasi olmahdir.

e 24 Saniye cihazlari, ¢arpma levhasinin Gst arkasina ¢arpma levhasindan 300-500 mm mesafede
yerlestirilmelidir. Eger buralar misait degilse ana panonun sagina ve soluna veya karsilikli duvarlara
monte edilmelidir.

e Kablolar ayak altina gelmeyecek yerlerden ¢ekilmeli ve diizgiin bir sekilde zemin altindan degilse balk
sirti kanallarla taginmalidir.

e  Elektrik kesilmesi durumunda, cihaz mevcut bilgileri en az 7 saat siireyle belleginde saklayabilecektir.

e  Uretici firma I1SO 9001 ve ROHS belgesine sahip olmalidir.

e  Kullanim klavuzu ve garanti belgesi teslim edilecektir.



